Szakmai beszamolo

A szakmai beszamolot készité neve, beosztasa:

Libor Roland megbizott mentor, informatika tanar

Kérjiik, hogy ismertesse a tervezett feladatok végrehajtasat. (Program tartalma, jellege,

hany fére terjedt ki.)

A ,LEGO Robotika Klub” foglalkozasain a palyazati id6szak soran 17 tanuldval
foglalkoztunk. A program délutani szabadidds tevékenységként miikodott, két nagy részbdl
allt, az egyik 2010 tavaszan zajlott, a masik pedig mar az 0j tanévben, 2010 6szén.

Az els6 id6szak legfontosabb feladata a gyerekek szamdra az alapozds megteremtése volt.
Ekkor szerezték meg azokat az ismereteket, amelyek a megfeleld versenyszerepléshez
sziikségesek. A foglalkozéasok soran az LEGO Mindstorms készlet elemeinek bemutatésa,
lehetdségei, a LEGO NXT G programozasi feliilet megismerése volt a célunk, amit szerelési,
programozasi ¢és algoritmizalasi feladatok segitségével teljesitettiink.

A masodik iddszak az FLL robotika verseny regionalis dontdjére torténd felkésziilés jegyében
zajlott: az 6szi harom hdonapban az els6 feladat a megkapott versenyfeladatok értelmezése,
elemzése, majd pedig a megfeleld stratégidk kialakitdsa volt. Ezutan kovetkezett a
versenyrobot tervezése, épitése, programozasa és tesztelése. Ezzel parhuzamosan zajlott a
megmérettetésre szant prezentacidhoz készitendd ,,robotkar” épitése, valamint a bemutatd
elkészitése.

A verseny utan pedig az értékelés kovetkezett, amely soran a gyerekek kozremiikodésével
megbesz¢Eltik az élményeket, az ujonnan szerzett tapasztalatokat, amiket fel tudunk majd
hasznalni a kovetkezd év versenyeiben.

Kérjiik mutassa be, hogy a tehetséggondozasra bevont tanul6k milyen fejlédésen mentek
keresztiil.

A foglalkozasok soran a kreativitas, problémamegoldas, logikai gondolkodas, programozasi
keészségek fejlesztése volt a célunk. A LEGO Mindstorms készlet jo eszkéz a 10-14 éves
tanulok szamdara ezen készségek fejlesztésére: a motivacids értéke igen magas (hiszen az
egyik legnépszeriibb jatékrol, a LEGO-r6l van szd), és a kialakitott rendszer megfeleléen
atgondolt, jol tervezetett. fgy a gyerekek jatékként élik meg a fejlesztést.

A programba bevont tanulok esetében a LEGO elemek hasznalatat nem kellett fejleszteni, az
megfeleld szinten allt. Ugyanakkor a LEGO Technic készlet specialis elemeire (fogaskerekek,
fogaslécek, tengelyek) vonatkozo Osszefiiggéseket nem nagyon 1attdk at, azok megismerését
gyakorlati példdkon keresztiil vezettiik végig. A LEGO Mindstorms készlet specialis elemeit
(NXT vezérléelem ,tégla”, LEGO motorok, szenzorok) pedig a foglalkozasok sordn mutattuk
be, itt ismerkedhettek meg azok lehetdségeivel, korlataival.

A tavaszi 1d6szak folyaméan megismerkedtek a gyerekek a LEGO NXT programozasi nyelv
grafikus programozasi feliiletével (LEGO NXT G) is. A szoftver segitségével lehet a robot
szdmara vezérld programokat irni. Az egyszerli, mozgdsos utasitasok leprogramozasaval
kezdtik a munkat, majd kovetkeztek az egyre bonyolultabb, tobb motor és tobb szenzor
egyidejii hasznalatat, illetve ciklusok és feltételek alkalmazasat igényld algoritmusok.

A LEGO hasznélata soran sokszor keriiltek olyan életszerii helyzetbe a gyerekek, amikbe az
iskoldban csak nagyon ritkdn van lehetdség: egyes problémak megoldasa soran bar a
megoldas minden [épése helyesnek bizonyult, mégsem miikddott az, amit 6k kigondoltak. A
robotépités soran felhasznalt elemek barmennyire is j06 mindségliek, mégiscsak milanyagbol
késziiltek, ami szamtalan hibalehetdséget hordoz magéban. Ezért volt az egyik legfontosabb
része a versenyfelkésziilésnek a robot tesztfazisa, amikor is kiilonb6z6 koriilmények kozott
probaltak ki a programokat, és ha kellett, akkor modositottdk ket a nagyon rugalmassag,
sz¢élesebb korben valo hasznalhatosag érdekében. A kreativ gyerekek szamara is nagy kihivast



jelentett egy-egy megoldas ujragondolésa, az alapoktol vald 0jboli felépitése. Nagyon érdekes
tapasztalat volt ez mindenkinek.

A programozas, a robotépités €s az egyszerli gépek megismerése mellett a csapatban térténd
munkavégzés képessége is jelentdsen fejlodott a foglalkozasokon részt vevo gyerekeknél. Az
0szi idészakban csak nagyon rovid idé allt rendelkezésiinkre a versenyfelkésziilésre, igy
nagyon gondosan meg kellett tervezni azt, hogy a csapaton beliil ki mit fog elvégezni,
valamint azt is, hogy a gyerekek kozil ki melyik munkafolyamatban (robotépités,
programozas, prezentaciokészités) fog részt venni. A tervezési munkalatokat is a szakkor
tagjai végezték (természetesen felnétt segitséggel), és az & feladatuk volt annak
betartasa/betartatasa is. A munka ezen részét is a legnagyobb lelkiismeretességgel végezték el,
amiben azért kozrejatszott az a tény is, hogy Ok is érezték, hogy nagyon kevés idoénk van.

Kérjiik mutassa be, hogy hol publikaltak a programot. Ismertesse a program altal elért
eredményeket!

A program elsédleges célja a 2010-es FIRST LEGO LEAUGE szegedi regionalis versenyére
valo felkésziilés volt. A verseny 2010. november 13-an volt Szegeden. A Klub a
,2HunTeaMate” elnevezési csapattal indult, és a 12 induld, javarészt kozépiskolasokbol allo
csapatbol az alabbi helyezéseket érte el: Robotverseny 2. hely, Robotdizdjn: 7. hely,
Csapatmunka: 4. hely, Bemutato: 5. hely, Osszesitett eredmény: 3. helyezés. Ezzel az eddigi
legjobb eredményiinket értiik el a versenyen.

A verseny szegedi honlapja:

http://sagv.gyakg.u-szeged.hu/fll/

A verseny adatlapja a német honlapon:

http://www.hands-on-
technology.de/en/firstlegoleague/tournaments/regions/32.131110_in_szeged.html

Részletes eredménylista:

http://www.hands-on-
technology.de/en/firstlegoleague/tournaments/regions/details/region_32.c_download?downloa
d=1

Eredménynek tekintetjiik azt is, hogy az eddigiekkel ellentétben az idei évben a
foglalkozasokon részt vevo tagok szdma nem csokkent, hanem folyamatosan novekedett. A
korabbi iddszakokban az meglévd eszkozok alacsony szdma miatt sokszor a gyerekek nem
tudtak mindig a robotokkal foglalkozni, hisz nem volt annyi készletiink, hogy mindenkinek
egy idében tudjunk adni. Emiatt sokan veszitették el a kezdeti lelkesedésiiket.

A versenyfelkésziilésr6l ¢és a versenylink eredményeirdl a kovetkezd 1jsdgcikkbdl
tajékozodhattak az olvasok:

Oroshazi siker a LEGO Robotika versenyen
In: Oroscafé.hu 2010. november 16.
http://oroscafe.hu/2010/11/16/oroshazi-siker-a-lego-robotika-versenyen/cikk/oroscafe

A programrol szoréanyag késziilt, amivel a LEGO robotépités megismertetése, népszertiisitése
a célunk. A gyerekek az iskolan kiviil az elkésziilt munkakat és a versenyprogramot eddig két
alkalommal mutattak be:

Maros Kords Koze Oktatési €s Kulturalis Kozhaszna Egyesiilet soros iilésén 2010. oktober
26-an a megjelent érdekl6dd pedagogusok szamara, illetve a Békés Megyei Szakiskolasok VI.
Informatika Versenyén 2010. november 27-én a kozépiskolas kort versenyzok szamara.

Az eredeti célhoz képest torténtek-e valtozasok? Ha igen, indokolja azt!

Eredeti célunk a szegedi FLL versenyre torténd felkésziilés volt, amit sikerrel véghez is
vittiink, az eredményeink ezt bizonyitjak. A felkésziilés soran nagy mennyiségli gyakorlatban
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elvégezhetd feladattal, a robotok épitésével, programozéasaval és tesztelésével a gyerekek
kreativitasat, problémamegoldasat fejlesztettiik, mikdzben jatékos formaban ismertettilk meg
veliik az egyszerlibb és bonyolultabb gépek miikddését, feladatait. Céljaink ezek voltak, a
palyazati id6szak soran ezen nem valtoztattunk, mert nem volt ra sziikség.

Egyéb megallapitasok, tapasztalatok:

Tapasztalataim szerint a megfelel6 mennyiségii eszkdz megléte nagyon nagy szabadsagot ad a
foglalkozasokat vezetd pedagdgus kezébe. A tobb készlet egyidejii hasznélata lehetdséget
adott a csoportmunkara, differencialasra, ami az gyerekek egyéni fejlodését is nagymértékben
elosegiti. Elgondolasom szerint a jovOben a robotkészleteket a nappali tanitdsi orakon is
hasznalhatjuk technika és emelt szintli informatika tantargyakbol.

A versenyfelkésziilést egy feln6tt mérnok-informatikus mentor is segitette. Jelenléte nagyon
hasznos volt, hiszen egy mas szemléletet hozott be az csoportba, ami a gyerekek szamara egy
teljesen 0j vilagot nyitott meg.



